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Ementa:
Ambientes de execugdo. Conjunto de instrugdes (nivel ISA). O processo de sintese do compilador. Geragdo de cédigo objeto.
Otimizagdo de cddigo.

Conteldo programatico:

Organizagdao de memdria durante a execugao de programas. Ambientes de execuc¢do estaticos. Ambientes de execu¢do baseados
em pilhas. Memdria dinamica. Mecanismos de passagem de parametros. Codigo intermediario e estruturas de dados para geragdo
de cédigo. Técnicas basicas para geragdo de cddigo. A linguagem objeto. Enderegos no cédigo objeto. Alocagao e atribuicdo de
registradores. Técnicas de otimiza¢do de cddigo. Otimizagdes independentes de maquina.

Objetivos:

Gerais:
O objetivo geral dessa unidade curricular é capacitar o aluno a construir um compilador completo, envolvendo o processo de
analise e sintese do compilador.

Especificos:
e Capacitar o aluno a especificar a linguagem de programacéo de alto nivel, para a qual o compilador sera construido;

e (Capacitar o aluno na especificagdo e modelagem do compilador a ser implementado;
e  Construir os modulos de analise léxica, sintatica e semantica do compilador;
e  Construir os médulos de geracdo e otimizacdo de cddigo objeto da maquina alvo;



mailto:tosta.thaina@unifesp.br

e Capacitar o aluno a desenvolver apresentagGes orais e redagao de textos relativos aos conteuddos trabalhados na unidade
curricular.

Metodologia de ensino:

Esta unidade curricular sera baseada na exposi¢cdo dos conteudos necessarios para a realizagdo da sintese do compilador e
desenvolvimento de projeto. O projeto sera realizado tanto em sala de aula como extraclasse, utilizando-se ferramentas de
modelagem, compiladores e geradores automaticos de médulos de um compilador (Iéxico e sintatico). Essa unidade curricular
também levard o aluno a elaborar apresentagdes orais, construir estruturas de trabalhos técnicos e cientificos, na forma de
relatdrios, além da redagao de textos.

Avaliacdo:
A nota final serd computada com base na avaliagdo de dois entregdveis ao longo do semestre.

¢ O primeiro entregdvel serd composto por:
= Moddulos de analise Iéxica, sintatica e semantica do compilador (codigo fonte);
= Mddulo de geragdo de codigo intermediario do compilador (codigo fonte);
= Modelos SysML correspondentes (diagramas de atividades e de blocos);
= Apresentagdo presencial, com gravacdo da tela, com execugbes e explicagbes sobre a geracdo do cddigo
intermedidrio, a tabela de simbolos e a drvore sintatica considerando os itens acima citados.

¢ O segundo entregavel serd composto por:
= Relatério final;
=  Cdodigo fonte completo;
= Apresentacdo presencial, com gravacdo de tela, com execucbes e explicacGes sobre a geracdo do cddigo
intermediario, a tabela de simbolos, a arvore sintatica, o cddigo assembly e o cédigo binario.

e O(A)aluno(a) que obtiver 3,0 < nota final < 6,0 terd uma 22 chance de enviar o segundo entregdvel (cuja nota serd computada
como exame da disciplina).
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